
Образовательная
платформа 



Роль образовательной платформы  
в вовлечении детей в учёбу

Успешное выполнение 
заданий

Положительная обратная 
связь за прилежную учёбу

Отсутствие негативной 
обратной связи и барьеров

1 2 3

У разных детей разная мотивация к получению новых знаний. Детей 
мотивирует: 

Творческая составляющая, 
возможность придумывать,  
и экспериментировать 

Возможность 
соревноваться

Общение и социальное 
взаимодействие с детьми 
и учителями

4 5 6



Как образовательная 
платформа учитывает 
разные виды мотивации 
детей к учёбе



Структурированное обучение
Ребёнок видит, какие 
задания нужно проходить, 
а какие уже пройдены.

Все задания разбиты        на 
сюжетно-тематические 
модули. Внутри модулей 
есть деление на уроки.



Отображение успешно 
пройденных заданий
Дети видят прогресс 
прохождения курса: сколько 
заданий они выполнили 
и сколько ещё осталось.

Фишками фиолетового цвета 
обозначаются основные 
задания модуля. Жёлтыми 
фишками со звёздочкой — 
бонусные задания. 



Отображение успешно 
пройденных уровней
Внутри заданий также имеется 
индикация: основные уровни 
обозначаются зелёным цветом, 
а бонусные — жёлтым. 

У всех дополнительных уровней 
есть иконки, отображающие 
содержание уровня,                            
что позволяет легко отличить 
закрытые, открытые 
и пройденные уровни.



Построение образовательных 
материалов вокруг сюжетных 
линий 
Сюжет и персонажи 
вовлекают детей в учебу. 

Также помогают 
с интересом возвращаться 
к изучению материала дома.



Как мы мотивируем 
детей к общению 
и творчеству



Зал славы — основа 
сообщества
Пространство, в котором 
ученики делятся друг 
с другом проектами, 
играми, идеям.

Общение и соревнование 
на любом курсе.

Основной функционал, 
через который ребёнок 
погружается во всё 
остальное. 



Взаимодействие — 
через проекты
— эмоциональные реакции
— комментарии
— обсуждения в ветках
— ремиксы

Через проекты ученики 
узнают о других детях!



Рассказывать другим 
ученикам «Алгоритмики» 
о себе.

Настраивать аватарку.

Отслеживать свои 
достижения и гордиться 
ими!

Добавлять других детей       
в друзья и подписываться 
на них!

Страничка ученика — 
личный уголок



Друзья «Алгоритмики» 
со всего мира
Ученики могут дружить  
с детьми из разных 
городов и стран.

Легко находить 
интересных авторов        
и следить за их 
творчеством.

Поддержка — всегда 
есть ради кого вернуться 
на платформу!



Селебрити
Ученики, которые делают 
классные проекты 
и побеждают в конкурсах 
получают особый статус: 
«Селебрити». 

Возможность стать 
«Селебрити» мотивирует 
учеников делать классные 
проекты и стать заметными.

А другие дети легче находят 
то, что им интересно.



Погружение в мир современных 
технологий 
В «Центре развлечений»    
регулярно публикуются 
загадки, опросы, игры, 
новости и многое другое    
для того, чтобы ученики 
не теряли интереса 
к платформе и во внеучебное 
время, могли учиться 
в процессе игры и общения!



Как мы погружаем 
в сообщество через 
геймификацию 



Постановка ребенку цели

Краткосрочные 
и долгосрочные цели.

Возможность отслеживать 
прогресс.

Каждая цель — полезное 
действие, которое погружает 
ученика в процесс общения 
и соревнования, помогает 
ему ориентироваться 
платформе.



Достиг цели — получи награду

Разнообразные 
награды.

Чем круче достижение, 
тем более редкую и 
уникальную награду 
получит ученик

Персонажи, одежда, 
прически, виртуальные 
питомцы!



Коллекционирование 
и персонализация 
Каждый ребёнок 
выбирает и настраивает 
своего аватара.

Можно менять почти 
всё: персонажа, фон, 
одежду, причёски, 
виртуальных питомцев, 
аксессуары!



Как мы создаём 
соревновательный 
элемент  



Конкурсы в «Центре развлечений»
Любой ученик может принять 
участие в наших конкурсах. 
Для этого достаточно 
подготовить проект 
в соответствии с условиями 
и отправить его на конкурс.

Оценивают проекты 
и определяют победителей 
другие дети, что ещё больше 
вовлекает их в общение 
и мотивирует к творчеству.



Всё это позволяет 
сформировать 
комьюнити детей


